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Abstrak

Penelitian membahas terkait rancangan aplikasi yang diperuntukkan bagi mahasiswa di
perguruan tinggi Universitas Bina Sarana Informatika dalam melakukan pencatatan tugas
kuliah. Aplikasi ini menjadi suatu platform yang memungkinkan mahasiswa membuat dan
mengatur catatan untuk tugas kuliah berbasis mobile yang dibangun dengan bahasa
pemrogramman Java dan menggunakan SQLite. Dalam pengembangannya aplikasi
menerapkan metode object oriented dengan UML Dari hasil analisa kebutuhan dan
rancang sistem dilanjutkan dengan pembuatan desain usecase, class diagram, sequence
diagram, activity diagram dan flowcart program. Aplikasi ditunjang dengan berbagai fitur
diantaranya kemampuan membuat dan mengedit catatan, mengategorikan catatan
berdasarkan kode mata kuliah, judul atau deskripsi tugas dan dipermudah dengan fitur
akses link e-learning kampus.
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1. PENDAHULUAN rutinitas harian khususnya dikalangan
Perkembangan teknologi menjadi mahasiswa dalam mengakomodir tugas
salah satu faktor penunjang dalam segala dan menjadi sarana dalam meningkatkan
aspek di  kehidupan, dengan berbagai pembelajaran. Karena selama ini walau-
perkembangannya memberikan dampak pun di lingkungan perguruan tinggi
signifikan khususya pada penggunaan Universitas Bina Sarana Informatika
smartphone yang hampir tidak pernah sudah menggunakan bahan pembelajaran
lepas dalam kegiatan sehari hari. Smart- yang berbasis electronic namun maha-
phone adalah kombinasi antara telepon siswa masih melakukan pembuatan
genggam yang memiliki kegunaan seperti catatan dan task list untuk mengelola
pada personal digital assistant (PDA) tugas secara manual. Pencatatan dan
diantaranya memungkinkan pengguna pengecekan manual tersebut dinilai
membalas dan menyimpan email, penge- kurang efektif karena mudah terjadi
lolaan kontak, kalender, file multimedia, kekeliruan dan membutuhkan waktu yang
bermain games, fitur GPS, mengakses lebih lama.
internet hingga mengirim dan menerima
pesan [1].Terdapat berbagai jenis plat- Untuk itu penelitian ini mengangkat
form yang biasa digunakan pada smart- topik terkait pembuatan aplikasi notes
phone seperti Windows Phone, i0S perkuliahan berbasis android dalam
(iphone operating system) dan android menjawab masalah tersebut dan memper-
yang saat ini lebih banyak penggunanya. mudah mahasiswa untuk menyusun ren-
cana, jadwal perkuliahan serta merang-
Dengan  berbagai  fitur  dan kum  pembelajaran lebih terorganisir
kemudahan yang disajikan penggunaan sehingga meningkatkan  produktifitas

smartphone dapat dioptimalkan salah mahasiswa.

satunya untuk membantu kegiatan
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2. KAJIAN LITERATUR

A. Android
Android merupakan sistem operasi
berbasis Linux yang dipergunakan
sebagai  pengelola sumber daya
perangkat keras untuk ponsel, smart-
phone dan juga PC tablet. Secara
umum Android ter-masuk platform
yang bersifat open source bagi para
pengembang sehingga memungkinkan
untuk membuat aplikasi mereka sendiri
yang dapat digunakan oleh berbagai
perangkat mobile [2].

B. UML

UML merupakan salah satu standar
bahasa yang banyak digunakan di
dunia industri guna menjelaskan
requirement, membuat analisis dan
desain, serta memberikan gambaran
arsitektur dalam pemrograman ber-
orientasi objek [3].

C. SQLite

Merupakan library yang menerapkan
mesin database self-contained, server-
less, zero-configuration, dan transac-
tional. SQLite memiliki perbedaan
yang relational dengan DBMS pada
umumnya. Dengan kode pustaka yang
relatif kecil, tidak memerlukan instal-
lasi atau konfigurasi. Sehingga me-
mungkinkan pengguna untuk mengen-
dalikendalikan dari jarak jauh dengan
fitur sistem client-server [4].

3. METODE PENELITIAN

Pada metode penelitian akan
menjabarkan terkait analisa kebutuhan,
spesifikasi perangkat yang digunakan
untuk  membangun  program  serta
perancangan sistem aplikasi.

3.1. Analisa Kebutuhan

Analisa kebutuhan pada program
Notes Perkuliahan dibagi menjadi tiga
yaitu:
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A. Kebutuhan Input

Input diperlukan dalam aplikasi
guna membuat dan mengatur
catatan. Mahasiswa perlu input
informasi  seperti nama mata
kuliah, judul dan tanggal untuk
mengatur dan memberi kategori
pada catatan dengan benar. Secara
keseluruhan, input dibutuhkan
bagi fungsionalitas dan efektivitas
aplikasi Notes Perkuliahan.

B. Kebutuhan Proses

Kebutuhan proses menjadi fungsi
mekanisme untuk menyimpan dan
mengatur catatan yang dibuat oleh
pengguna. Biasanya dilakukan
dengan menyimpan catatan dalam
sebuah database atau file yang
dapat diakses oleh aplikasi.

C. Kebutuhan Output

Terdapat berbagai jenis kebutuhan
output aplikasi, penggunaannya
tergantung tujuan dan fitur yang
dibutuhkan. Beberapa kebutuhan
output yang digunakan dalam
aplikasi ini dapat dijabarkan seba-
gai berikut:

- Daftar tugas yang perlu disele-
saikan, yang dapat disusun ber-
dasarkan tanggal deadline, prio-
ritas, atau judul tugas.

- Notifikasi tampil sebagai ben-
tuk pengingat tugas yang akan
segera jatuh tempo.

- Fitur untuk mencatat dan me-
nyimpan detail tugas, seperti
judul, deadline, prioritas dan
status tugas (selesai atau
belum).

- Fitur juga menambah catatan
pribadi atau materi bantuan
untuk setiap tugas. Selain ke-
butuhan output di atas, terdapat
juga kebutuhan lain seperti fitur
sharing tugas, fitur pengelom-



pokan tugas ke dalam kategori
atau projek, dll.

3.2. Spesifikasi Perangkat

Spesifikasi perangkat keras (hard-
ware) yang digunakan untuk perancangan
aplikasi sebagai berikut: Processor Intel 15
Gen 12, RAM 8.00 GB, Hardisk 320 GB.
Tetapi aplikasi dapat dijalankan dengan
konfigurasi minimal komputer yakni:

- Prosesor: Intel 13 Gen 3 1.80 Ghz
- Harddisk: 50 Gbh
- RAM:4Gb

Sedangkan spesifikasi Perangkat
Lunak (Software) yang digunakan dalam
pengembangan sistem aplikasi ini adalah:
- Microsoft Windows 11 Profesional

sebagai sistem operasi.

- Bahasa pemrograman Java

- Android Studio sebagai  tools
pembuatan aplikasi.
- MySQLite sebagai tempat

penyimpanan data

3.3. Perancangan Sistem

Pemodelan sistem yang digunakan dalam
pembuatan aplikasi yaitu metode objek
oriented dengan UML (Unified Modelling
Language).

A. Use Case Diagram

Use Case diagram digunakan untuk
memberikan gambaran sistem apli-
kasi dari sudut pandang pengguna
sistem tersebut. Sehingga pembuatan
use case diagram berfokus pada fung-
sionalitas yang ada pada  sistem,
bukan dari alur atau urutan kejadian
[5]. Berikut use case diagram yang
diterapkan pada aplikasi.
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Gambar 1. Rancangan pada Use Case Diagram

B. Class Diagram

Pemodelan UML ini memiliki fungsi
untuk membuat sebuat logical mo-
dels dari sistem dengan menunjukan
bagaimana skema dari arsitektur
sistem yang sedang dirancang [6].
Berikut class diagram yang di-
terapkan pada aplikasi.

Input Tugas User My Notes

Gambar 2. Rancangan pada Class Diagram

C. Sequence Diagram

Sequece Diagram merupakan sebuah
diagram yang menggambarkan kola-
borasi dari setiap objek yang saling
memiliki interaksi antar elemennya
dari suatu class [7]. Berikut se-
quence diagram yang diterapkan pada
aplikasi
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Gambar 3. Rancangan pada Sequence Diagram

D. Flowchart

Flowchart merupakan suatu diagram
yang terdiri dari simbol-simbol yang
berguna untuk menggambarkan urut-
an proses di dalam suatu program
komputer secara sistematis dan logis
[8]. Flowchart dapat menampilkan
secara jelas arus dari pengendalian
algoritma yaitu melaksanakan suatu
rangkaian kegiatan secara logis dan
sistematis. Flowchart dapat memberi-
kan representasi dua dimensi berupa
simbol-simbol grafis. Yang mana
pada masing masing simbol telah
ditetapkan terlebih dahulu fungsi dan
artinya. Berikut merupakan diagram
flowchat yang menampilkan alur
proses pada aplikasi notes perkuliah-
an yang dirancangkan.

Gambar 4. Rancangan pada Flowchart

4. PEMBAHASAN
4.4. Implementasi Program

Pada bagian ini menjelaskan
pembuatan aplikasi Notes Perkuliahan
berbasis android dengan menampilkan
contoh pada halaman program. Dimana
implementasi dijabarkan pada sistem
yang berjalan sehingga diketahui apakah
sistem yang dirancang dapat bekerja
dengan baik sesuai dengan kebutuhan.
Berikut penjelasan dari implementasi
aplikasi.

A. Tampilan Halaman Login

Gambar 5. Tampilan Halaman Login

B. Tampilan Halaman Register

Gambar 6. Tampilan Halaman Register



C. Tampilan Halaman Menu Utama F. Tampilan Halaman Link Kontak
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Gambar 7. Tampilan Halaman Menu Utama Gambar 10. Tampilan Halaman Link Kontak
D. Tampilan Halaman Lihat Tugas G. Tampilan Menuju Elearning

@

Gambar 8. Tampilan Halaman Lihat Tugas Gambar 11. Tampilan Menuju Elearning
E. Tampilan Halaman Input Tugas H. Tampilan Halaman Tulis Notes

Gambar 9. Tampilan Halaman Input Tugas Gambar 13. Tampilan Halaman Tulis Notes
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SIMPULAN 2. Aplikasi catatan dapat digunakan

Berdasarkan hasil uji coba pem- dengan mudah serta efektif bagi
buatan aplikasi notes perkuliahan yang pengguna yang ingin menyimpan
telah dilakukan pada emulator Android catatan mereka secara teratur.
dan telah dijalankan pada PC (personal 3. Pengguna dapat mengatur catatan
computer) serta smartphone android mereka sesuai dengan keinginan
maka dapat disimpulkan bahwa: karena pengguna sendiri yang akan
1. Aplikasi catatan dapat berjalan mengatur dalam membuat catatan

dengan baik pada perangkat dengan baru, mengubah catatan yang lama
sistem operasi Android. serta menghapus catatan yang telah
dibuatnya.
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